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Misschien heb jij er geen last van, maar in Nederland zijn duizenden mensen

gameverslaafd. Zij komen hun huis niet meer uit en ‘leven’ in hun virtuele wereld. Ze

verwaarlozen hun werk en hebben sociale tekorten. Gameverslaving is in Nederland dan

ook een serieus probleem geworden.

Boodschap: gameverslaving is een serieus probleem, maar je kan er ook wat aan doen

Setting: Gooische Vrouwen

Situatie: Vlinder, de dochter van Anouk, krijgt geen aandacht van haar ouders en 
wordt gepest op school. Daardoor gaat ze zich erg alleen voelen. Ze zoekt troorst
op internet en ondekt een online game, waarop ze spelletjes kan spelen en chatten
met andere gamers. De game wordt steeds belangrijker voor haar en ze vergeet de 
echte wereld bijna. Na school trekt ze zich gelijk terug in haar kamer en speelt
door tot diep in de nacht. Anouk heeft in de eerste instantie niets in de gaten, en 
ook Vlinder heeft niet door dat ze zichzelf verliest in de game, maar later krijgen
ze eindelijk door hoe slecht het gaat met Vlinder, en zoeken ze samen hulp.

Kenmerken: indentificatie (Vlinder, Anouk), waargenomen vergelijkbaarheid (gepest
worden, aandachttekort) parasociale interactie


